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Ponizszy dokument zawiera informacje dotyczace wymagan z zakresu modutu ECDL CAD
i stanowi podstawe testéw z podstawowego egzaminu praktycznego CAD wersja 1.5.

ECDL CAD jest programem certyfikacji podstawowego poziomu umiejetnosci tworzenia rysunku
dwuwymiarowego, skierowanym do pracownikow, studentow kierunkow inzynierskich i technikow,
ktérym niezbedna jest wiedza i umiejetnosci z zakresu dwuwymiarowego (2D) Komputerowego
Wspomagania Projektowania (CAD). Kandydaci powinni zademonstrowa¢ umiejetnosci
praktycznego  wykorzystywania standardowych mozliwosci AutoCAD’a do tworzenia
i modyfikowania obiektdow w zakresie rysunku dwuwymiarowego. Kandydaci powinni réwniez
posiada¢ umiejetnosci modyfikacji wtasciwos$ci obiektéw orazdrukowania (lub plotowania) rysunku
na réznych urzadzeniach zewnetrznych. Dodatkowo, kandydaci powinni wykaza¢ sie
umiejetnosciami wykorzystania bardziej zaawansowanych mozliwosci AutoCAD’a, jak na przyktad
wstawienie obiektdw z innych aplikaciji.

1. Wprowadzenie 1.1. Pierwsze kroki 1.1.1. Otwieranie i zamykanie aplikacji CAD
1.1.2. Otwarcie jednego, wielu rysunkow

1.1.3. Tworzenie nhowego rysunku

1.1.4. Okreslenie jednostek rysowania/jednostek
pracy (metrycznych lub cali)
1.1.5. Okreslenie zakresu rysunku

1.1.6. Definiowanie, wyswietlanie siatki oraz
blokowanie siatki/skoku
1.1.7.  Tworzenie rysunku z wykorzystaniem
wskazanego, istniejacego pliku szablonu
1.1.8. Zapisywanie rysunku jako pliku szablonu
1.1.9. Zapisywanie rysunku w okreslone;j
lokalizacji na dysku
1.1.10. Zapisywanie rysunku pod inng nazwg
1.1.11. Przetaczanie sie pomiedzy otwartymi
rysunkami
1.1.12. Wiaczanie i wytagczanie wbudowanych
paskow narzedzi
1.1.13. Zamykanie rysunku
1.1.14. Uzywanie dostepnych funkcji pomocy
1.2. Nawigacja 1.2.1. Uzywanie narzedzi powiekszania rysunku
1.2.2. Tworzenie, zapisywanie i ustawianie
zapisanych widokow
1.2.3. Wykorzystywanie narzedzia przesuwania
1.2.4. Odswiezanie ekranu i regeneracja rysunku

1.3. Wykorzystywanie Tworzenie warstw/poziomow i okreslanie ich
warstw/poziomow 1.3.1. cech
1.3.2. Modyfikacja cech/atrybutéw
warstwy/poziomu

1.3.3.  Wybdr biezgcej warstwy/poziomu

1.3.4. Zmiana statusu warstw/poziomow:
wiaczanie i wylaczanie, zamrazanie
i odmrazanie, blokowanie i odblokowanie
1.4. Export/import 1.4.1. Eksportowanie rysunku do pliku innego
danych formatu: DXF, DWG, WMF, DWF/PDF
1.4.2. Importowanie plikéw DXF, DWG do rysunku
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2. Operacje 2.1. Tworzenie 2.1.1. Stosowanie wspotrzednych bezwzglednych
podstawowe obiektéw/elementow i wzglednych, prostokatnych i biegunowych
2.1.2. Rysowanie linii, prostokata, polilinii
2.1.3. Rysowanie tuku, wielokata, kota, elipsy,

pierscienia
Rysowanie krzywych typu spline
Tworzenie kreskowania
Automatyczne rozmieszczanie
punktow/blokow wzdtuz Sciezki
2.1.7. Wykorzystywanie trybu skokowego
poruszania kursorem
2.2. Narzedzia selekcji 2.2.1. Wybieranie pojedynczych/wielu obiektow
2.2.2. Wybieranie obiektéw przy uzyciu narzedzia
selekcji okna/tamanej
2.2.3. Wykorzystywanie uchwytéw
2.2.4. Selekcja z wykorzystaniem filtrow
wilasciwosci/atrybutu oraz warstwy/poziomu
2.3. Modyfikacja 2.3.1. Kopiowanie obiektéw/elementow w obrebie
obiektéw/elementow rysunku, pomiedzy rysunkami, rowniez
z wykorzystaniem blokow
2.3.2. Przesuwanie obiektow/elementéw w
obrebie rysunku oraz pomiedzy rysunkami
2.3.3. Usuwanie obiektéw/elementéw
2.3.4. Obracanie obiektéw/elementow
2.3.5. Skalowanie obiektow/elementow
2.3.6. Generowanie lustrzanego odbicia
obiektow/elementow
2.3.7. Rozciaganie obiektow/elementow
2.3.8. Kopiowanie rownolegte obiektéw/elementow
2.3.9. Tworzenie szyku obiektow/elementow
2.3.10. Przycinanie obiektéw przy uzyciu innych
obiektow/elementéw rysunku
2.3.11. Woycinanie fragmentu obiektow
2.3.12. Rozbijanie obiektow
2.3.13. Przedtuzanie i zmiana dtugosci
obiektow/elementow
2.3.14. Fazowanie naroznikéw
2.3.15.  Zaokraglanie naroznikow
2.3.16. Edytowanie polilinii/elementéw ztozonych
2.3.17. Konwertowanie obiektéw/elementéw do
postaci polilinii/felementéw ztozonych
2.4. Odczytywanie 2.4.1. Mierzenie odlegtosci i katow
danych
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2.4.2. Mierzenie powierzchni
2.5. Wtasciwosci 2.5.1. Zmiana warstwy/poziomu oraz
cech/atrybutéw obiektow/elementéw
2.5.2. Przypisywanie wtasciwosci/atrybutow
jednego obiektu/elementu innym
obiektom/elementom rysunku
2.5.3. Ustawianie, zmiana typu linii, grubosci,
koloru obiektow/elementow
2.6. Opisy (teksty 2.6.1. Wstawianie i edycja tekstu
i wymiarowanie)
2.6.2. Tworzenie i edycja stylu tekstow.
Ustawianie stylu tekstow jako stylu
biezacego
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2.6.3. Zmiana stylu oraz czcionki obiektéw
tekstowych

2.6.4. Tworzenie wymiaréw

2.6.5. Tworzenie i edycja stylu wymiarowania.
Ustawianie stylu wymiarowania jako stylu
biezgcego

2.6.6. Zmiana stylu i czcionki obiektéw
wymiarowania

2.6.7. Wstawianie tolerancji geometryczne;j

3. Zagadnienia 3.1. Bloki 3.1.1. Tworzenie blokow
zaawansowane

3.1.2. Wstawianie blokéw do rysunku
3.1.3. Zapisywanie blokéw
3.1.4. Biblioteki blokow
3.1.5. Definiowanie i edycja atrybutéw
3.1.6. Wstawianie obiektéw/elementéw oraz
plikéw z biblioteki
3.1.7. Wykorzystywanie eksportu atrybutéw
z blokéw do tworzenia zestawien
elementow
3.2. Technologia OLE 3.2.1. Osadzanie/tgczenie pliku i wyswietlanie go
jako obiektu
3.2.2. Dotaczanie hipertacza do obiektu
4. Wydruk 4.1. Drukowanie/ Opcje 4.1.1. Wykorzystywanie arkuszy przestrzeni
drukowania modelu i papieru
4.1.2. Tworzenie, wykorzystywanie i modyfikacja
arkuszy przestrzeni modelu
4.1.3. Tworzenie, wykorzystywanie i okreslanie
skali rzutni
4.1.4. Dodawanie tabelki/bloku rysunku
4.1.5. Wybieranie drukarki/plotera
4.1.6. Dodawanie i wykorzystywanie tabeli styléw
wydruku
4.1.7. Wydruk catosci lub czesci rysunku w skali
lub dopasowanego do rozmiaru strony
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